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nr zapytania ofertowego 13/KON/z045/2021
Zatgcznik nr 1 (B) do Warunkéw
Specyfikacja

Wymogi dla dla gry/ier/oprogramowania/n do gry/gier/oprogramowania/n - zestawu gier do
Pracowni Organizacji i Zarzadzania — cze$¢ 2

Oferta Wykonawcy musi uwzgledniaé¢ licencje/e bezterminowa/e niewytgczng/e na gre/y/oprogramowanie/a do
gry/ier/oprogramowanie/a o tematyce wskazanej w niniejszej Specyfikacji, umozliwiajacy jednoczesng rozgrywke dla min. 15
0s0b.

W ramach realizacji przedmiotu zamdwienia Wykonawca dostarczy gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a
do siedziby Zamawiajacego (ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszow).

W przypadku oprogramowania/ri do gry/ier/oprogramowania/i powinno/e by¢ ono/e utrwalone na nosniku danych
(CD/pendrive).

W przypadku objecia ofertg szkolenia dla treneréw powinno sie ono odby¢ w siedzibie Zamawiajgcego
(ul. Cegielniana 14, 35-310 Rzeszdéw).

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y umozliwia¢ jednoczesng rozgrywke min. 15 graczy. W
przypadku gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/fi przeznaczonej/ego/ych dla mniejszej liczby graczy,
Wykonawca powinien zapewni¢ odpowiednig liczbe egzemplarzy gry/ier/oprogramowania/r do gry/ier/oprogramowania/n.

Licencja/e do gry/ier/oprogramowania/i do gry/ier/oprogramowania/i powinna obejmowaé wykorzystywanie
gry/ier/oprogramowania/fi do gry/ier/oprogramowania/i w ramach zaje¢, szkolen i warsztatow realizowanych przez
Zamawiajgcego dla nieograniczonej liczby oséb.

1. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg umozliwia¢ dostep do
gry/ier/oprogramowania/nn do gry/ier/oprogramowania/ri przeznaczonych dla nieograniczonej liczby uczestnikéw
(uzytkownikéw).

2. Licencja/e na gre/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a musi/muszg obejmowaé wszystkie elementy
scenariusza uwzglednione w niniejszej specyfikacji.

3. W ramach udzielonej/ych licencji bezterminowej/ych Wykonawca zobowigzany jest przekaza¢ Zamawiajgcemu:

a. Regulamin/y ogdlny/e gry/ier/oprogramowania/i do  gry/ier/oprogramowania/ri  lub instrukcje/e
graczy/uzytkownikéw
b. Podrecznik/i trenera (o ile stanowi element oferty).

Scenariusz:

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a, ktéra/e mozna wykorzysta¢ podczas warsztatéw, przeznaczonych
dla treneréw prowadzacych zajecia dla przysztych menedzeréw lub oséb na co dzien pracujgcych w zespotfach i
napotykajgcych na szereg zwigzanych z tym wyzwan.

Gra/y/oprogramowanie/a do gry/ier/oprogramowanie/a powinna/o/y obejmowaé nastepujace obszary:
e trudne/stresujgce rozmowy,

®  rozwigzywania sporéw w zespole,

®  zarzadzanie projektem, obstuga klienta, terminy.

Scenariusz gry/ier/oprogramowania/r do gry/ier/oprogramowania/n powinien przewidywa¢ min. 30 minut rozgrywki.
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